Regulamin bezpiecznego funkcjonowania strzelnicy wirtualnej, z uwzglednieniem:

1) warunkow korzystania ze strzelnicy;
2) sposobu obchodzenia sie z bronia(trenazerami laserowymi);

3) sposobu zachowania sie osob przebywajacych na strzelnicy.

Uzyte okre$lenia oznaczaja:

1) strzelnica - obiekt przeznaczony do prowadzenia strzelan szkoleniowych,
sportowych i rekreacyjnych oraz treningéw strzeleckich w systemie wirtualnym

2) prowadzacy strzelanie - osobe, ktora odbyla przeszkolenie w zakresie prowadzenia
strzelania, posiadajaca certyfikat poSwiadczajacy odbycie szkolenia z zakresu obstugi
wirtualnej strzelnicy

3) Trenazery laserowe —repliki broni palnej przystosowane do uzywania na strzelnicy

wirtualnej.

Wiasciciel lub zarzadca strzelnicy, jest zobowigzany opracowac regulamin strzelnicy, w
ktorym moze w szczego6lnosci okresli¢ dodatkowe warunki bezpieczenstwa, w tym takze dla
0s6b

przebywajacych na strzelnicy.

WZORCOWY REGULAMIN BEZPIECZNEGO FUNKCJONOWANIA
STRZELNICY WIRTUALNEJ

Rozdzial 1
Warunki korzystania ze strzelnicy

1. Prowadzacy strzelanie:
1) odpowiada za bezpieczenstwo uzytkownikow strzelnicy wirtualnej oraz osob im

towarzyszacych oraz za mienie wirtualnej strzelnicy

2) wyznacza korzystajacym ze strzelnicy wirtualnej stanowiska strzeleckie, a
osobom towarzyszgcym - miejsce bezpiecznego pobytu,

3) prowadzi ksigzke rejestru pobytu na strzelnicy, w ktorej zamieszcza sie nastepujace dane:
a) imie i nazwisko korzystajacego ze strzelnicy,

b) udziela instruktazu obstugi trenazerow laserowych w systemie wirtualnej strzelnicy



c) oSwiadczenie korzystajacego ze strzelnicy o zapoznaniu sie z regulaminem strzelnicy i
przepisami bezpieczenstwa, potwierdzone wlasnorecznym podpisem.



2. Na strzelnicy zabrania sie:
1) osobom towarzyszacym osobom korzystajacym ze strzelnicy wchodzenia na stanowiska
strzeleckie oraz stycznosci z trenazerami laserowymi,

2) uzywania trenazerow laserowych innych osob korzystajacych ze strzelnicy, bez zgody jej
uzytkownika,

3) spozywania alkoholu lub uzywania srodkow odurzajacych oraz przebywania na terenie strzelnicy
osob bedacych pod ich wpltywem,

4) Mierzenia i strzelania w innym kierunku niz w strone ekranu strzelnicy w tym do oséb
postronnych oraz innych uczestnikéw strzelania.
3. Na strzelnicy, w miejscu widocznym, umieszcza sie:
1) regulamin strzelnicy,
2) plan strzelnicy z oznaczeniem:
a) stanowisk strzeleckich,
b) punktu sanitarnego,
c¢) drog ewakuacji,
d) miejsca instalacji telefonu lub innych urzadzen tacznosci,
4) wykaz sygnaléw alarmowych,
5) informacje o mozliwosci i sposobie polaczenia sie z najblizszym punktem pomocy medyczne;j.
4. Za szkody powstale podczas strzelania oraz spowodowanie wypadku odpowiada wiasciciel lub
zarzgdca strzelnicy, prowadzacy strzelanie lub trening strzelecki albo korzystajacy ze strzelnicy, na
zasadach okreslonych w odrebnych przepisach.
Rozdzial 2

Sposéb obchodzenia sie z bronia

1. Na terenie strzelnicy poza stanowiskiem strzeleckim nosi sie trenazery laserowe z
selektorem ustawionym na tryb ,,zabezpieczony”, bez paséw i pokrowcow. W przypadku
pistoletow i rewolweréw dozwolone jest ich noszenie w kaburach. Dopuszcza sie inny sposob
noszenia broni, jesli tak stanowi regulamin strzelnicy wirtualne;j.

2. Wyjmowanie trenazera laserowego odbywa sie wylacznie na stanowisku strzeleckim lub
treningowym tylko na polecenie prowadzacego strzelanie lub trening strzelecki.

3. Wszelkich czynnosci zwigzanych z obstuga trenazera laserowego dokonuje sie wylacznie z



lufa skierowang w kierunku ekranu projekcyjnego strzelnicy.

4. Strzelanie rozpoczyna sie wylacznie na komende prowadzacego strzelanie.

5. Zakonczenie strzelania zglasza sie prowadzgcemu strzelanie.
6. Po zakonczeniu strzelania zaleca sie kazdorazowo przesmarowanie trenazera (dotyczy to replik z
odrzutem gazowym) za pomoca preparatow do tego celu przeznaczonych i przedstawiania jej do
kontroli prowadzacemu strzelanie .
7. Strzelanie i celowanie na terenie strzelnicy odbywa sie wylacznie na wyznaczonych

stanowiskach strzeleckich, do tarcz lub innych przedmiotéw bedacych celem na strzelnicy.

Rozdzial 3

Sposob zachowania sie 0sob przebywajacych na strzelnicy

1. Korzystajacy ze strzelnicy jest obowiazany S$cisle przestrzega¢ polecen wydawanych
przez prowadzacego strzelanie.
2. Zabrania sie wchodzenia przed stanowisko strzeleckie bez zgody prowadzacego strzelanie.
3. Korzystajacy ze strzelnicy, z wyjatkiem osoby niepelnosprawnej, obowiazany jest
przestrzegac¢ przepiséw dotyczacych postaw strzeleckich.
4. Po komendzie "STOP", wydanej przez prowadzacego strzelanie lub inng osobe,
strzelajacy bezzwlocznie przerywaja strzelanie.
5. Osobe naruszajgcq regulamin mozna usungc ze strzelnicy.
6. Dzieci mogq przebywac na strzelnicy wylacznie pod bezposrednim nadzorem rodzicow

lub opiekunow.

Rozdzial 4

Instrukcja uruchamiania strzelnicy wirtualnej

Do uruchomienia i dziatania strzelnicy jest potrzebne:

- zasilanie z gniazdka sieciowego 230V,

- pomieszczenie zaciemnione najlepiej bez dostepu Swiatla stonecznego,

- Sciana o0 wymiarach minimum 2,5m szerokosci na 2,5m wysokos$ci w kolorze biatym,

lub rozk}adany przenosny ekran (albo ekran zamontowany na $cianie) na ktérg bedzie rzucany obraz z
moduhu projekcji,

- dodatkowe stoty w liczbie 1 lub 2 — celem rozmieszczenia na nich trenazeréw laserowych
(przyktadowe repliki na obrazku).



Uruchomienie strzelnicy zaczynamy od:

- podlaczenia do pradu modutu projekcji (takze wiaczenia listwy zasilajacej znajdujacej sie na dolnej
pétce modutu projekcji),

- przesuniecia klapki zabezpieczajacej obiektyw na pozycje otwarty (o ile rzutnik takowa posiada),

- uruchomieniu laptopa — w pierwszej kolejnosci potem jak zataduje sie system ,,Windows”
uruchamiamy nastepne elementy,

- uruchomieniu projektora poprzez wcisniecie przycisku zasilania na nim (projektor przy wylaczeniu
oraz zaraz po nim nastepujacemu wiaczeniu przycisku zasilania przejdzie w tryb chlodzenia i
uruchomi sie samoczynnie po parunastu sekundach) ,

- uruchomienia zestawu glosnikowego (o ile zostat poprzednio wytaczony),

- wlaczenia programu strzelnicy wirtualnej (System Legion) — jak na obrazku ponize;j.



C

SystemLegion Wyniki

Powinien na ekranie laptopa pojawic sie taki ekran:
SYSTEM
LEGION

A na ekranie wyswietlanym przez projektor:

Jezeli sie nie pojawiajq takie ekrany to trzeba sprawdzi¢ w jaki sposéb przekazywany jest obraz na
projektor. W tym celu wciskamy znak ,,windows” na klawiaturze oraz litere ,,P” razem.
Prawidtowe przekazywanie obrazu na rzutnik powinno byc¢ tak zaznaczone w oknie:



Rozszerz

Tylko drugi ekran

Pdaci z wyéwietlaczem bezprz

Jezeli nadal sg problemy z wyswietlaniem obrazu Prosze sprawdzi¢ czy wszystkie kable sa
podiaczone prawidlowo.

Kolejnym krokiem jest wykonanie kalibracji obrazu w programie.
Istnieja 2 systemy kalibrowania programu:

- System manualny,

- System automatyczny.

Zaczynamy od przelaczenia kamery na ,, USB kamera”
(jezeli nie ma takiej opcji wyboru prosze skontrolowac podtaczenie kamery do laptopa/komputera).



KAMERA

rated Camera
HD USB Camara
ManyCam Virtual

Teraz przechodzimy do kalibracji manualnej.

Polega ona na skontrolowaniu ustawienia punktéw kontrolnych wzgledem biatych kétek.
Ustawienie to moze sie r6zni¢ zaleznie od zastosowanych podzespotdéw, wiec warto wczesniej znac¢
potozenie tych punktow.

Przykladowe ustawienie:

. Zapamietaj obszar

By zobaczy¢ taki ekran klapka filtra musi by¢ podniesiona / zdemontowana:



Filtr moze miec¢ rozne ksztalty ale zawsze jest albo zamocowany na zdejmowanej zakrywce albo
wewnatrz obiektywu. W przypadku filtra wewnatrz obiektywu pomijamy ten krok.
Potem klikamy ,,Kalibracja reczna” i ,,Powrot”.

W przypadku kalibracji automatycznej rzadko sie jq stosuje ze wzgledu na nieco mniejszq
doktadnosc.
Przy kalibracji automatycznej pojawia sie nam taki obraz:

POWROT v 3 Kalibracja reczna Zapamietaj obszar gry A

Oczywiscie filtr musi by¢ odchylony (zakrywka z filtrem zdjeta), inaczej ta kalibracja nie bedzie
miec¢ sensu.

Zielone kwadraty majg zaznacza¢ punkty kontrolne na ekranie laptopa/komputera i wySwietlac sie w
liczbie przedstawionej na zrzucie ekranu — w przypadku gdy tych kwadratéw jest wiecej trzeba
zadbac o lepsze zaciemnienie pomieszczenia (sq to wtedy odbicia promieni stonecznych na
wyswietlanym przez rzutnik obrazie).

W przypadku filtra umieszczonego wewnatrz obiektywu trzeba zmniejszy¢ ,,prog wykrycia lasera”



do poziomu w ktorym pokaza sie zielone kwadraty i beda wskazywac na punkty kontrolne (szare
punkty na rogach biatych okregéw) .

PROG WYKRYCIA
LASERA

Nastepnym krokiem jest klikniecie ,,Zapamietaj obszar gry” oraz opuszczenie filtra (zatozenie
zakrywki z filtrem) tak by przykrywat soczewke obiektywu lub w przypadku gdy filtr jest w Srodku
obiektywu przesuwamy suwak ,,prog wykrycia lasera” do pozycji domyslnej lub taka jaka zostata
wczesniej ustalona przez instalatora.

Po takim zabiegu klikamy ,,Powrot”.

Przy okazji w oknie kalibracji mozemy skontrolowac dzialanie laserow umieszczonych na trenazerach
laserowych — poniewaz jak strzeli sie w miejsce na Scianie (lub w ekran roboczy rozwijanego ekranu)
w ktérym projektor wyswietla obraz — zostanie zaznaczone na chwile miejsce trafienia lasera
trenazera w postaci migniecia zielonego kwadratu na ekranie laptopa.

Opis funkcji jest niepotrzebny, poniewaz obstuga programu jest intuicyjna i nie wymaga dodatkowych
specjalnych umiejetnosci obstugi - wystarczy podstawowa obstuga systemu ,Windows”.

Rozdziat 5
Rozgrywki sieciowe
W tym celu musimy klikng¢ w ikone ,,Rozgrywki Sieciowe”.

Rozgrywki sieciowe bedga dziataé tylko na zarejestrowanych strzelnicach wirtualnych oraz najlepiej by miaty
takg sama wersje wirtualnej strzelnicy co zaktadajacy rozgrywke sieciowa.

SCENARIUSZE

=l

JEDENSTRZELEC ~ WIELU STRZELCOW  TESTOWANIE KROZGRYWKI

SIECIOWE FABRYKA

Po kliknieciu w ikone ukazuje nam sie menu wyboru:



Zarejestrowano n:

SYSTEM
LEGION

Wybieramy - ,Wybér Trybu”.
Przechodzimy dalej.

Do wyboru mamy wtedy ,Jeden Strzelec” - odpalana jest wtedy 1 ruchoma tarcza na gre, lub ,Wielu

strzelcéw” - gdzie ustawi¢ mozemy od 1 do 4 tarcz. Oczywiscie scenariusze sie bedg rézni¢ pomiedzy tymi 2
oknami wyboru.

Zarejestrowano na

SCENARIUSZE
SIECIOWE

JEDEN STRZELEC WIELU STRZELCOW

Nastepnie po dokonaniu wyboru przechodzimy do nastepnego okna gdzie mozemy wybrac rézne scenariusze.

GESTY LAS

BUDYNEK ~ PUSTYNIA

Po wybraniu odpowiedniego scenariusza wybieramy korncowe ustawienia typu: ilos¢ amunicji, wielkosc
magazynka, odlegtos¢ tarcz, ilos¢ czasu, ilo$¢ tarcz, rozne efekty pogodowe oraz rodzaj tarcz.



SYSTEM
LEGION

NAZWA TURNIEJY 8 TARCZE STRZELECKIE s
N © 1/RCZE WOUSKOWE ®posazoy
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WARUNKI P DDOWE
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BALISTYKA
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KLUCZ TURNIEJU

caaeb

L'..- i

Po chwili (moze by¢ parunasto- sekundowa - to zalezy od szybkosci komunikacji z serwerem) ukaze nam sie
losowo wygenerowany klucz znakéw - w tym przypadku ,,caaeb”.

Ten klucz jest wazny, bowiem oznacza on konkretng gre do ktérej mozemy sie dotgczy¢ - oraz dzieki temu
kluczowi pozostali uczestnicy w innych miejscach korzystajacy z naszej strzelnicy beda mogli odnalezé ta gre.
Nastepny krok to wycofanie sie do menu:

SYSTEM
LEGION




Oraz klikniecie w ikonke ,, Dotacz”
Naszym oczom ukazuje sie:

Podaj klucz rozgrywki
caaeb

e

Wypetnij polaimion, aby moc rozpoczac turniej

Na tym samym komputerze na ktérym gra zostata zatozona klucz rozgrywki uzupetnia sie automatycznie. Na
pozostatych komputerach trzeba ten klucz wpisaé w oknie pod , Podaj klucz rozgrywki”.

e ——————————— et et

Wypetnij polalimion, ably méc rozpoczaé turniej

|
|
|
|
|

Musimy uzupetni¢ pola: ,Imie instruktora” oraz wszystkie pod$wietlone pola ,Imie gracza x” gdzie x oznacza
cyfre 1-4.

Po wypetnieniu powyzszych pél klikamy ,,Dotacz”
Naszym oczom ukazuje sie rozpoczeta gra z parametrami ktére zostaty ustalone przez zaktadajacego gre.



Po zakonczeniu gry cofamy sie do:

Zarejestrowano nz

LEGION

Powyzszego wyboru oraz klikamy ,,Wyniki Turnieju”
N PODAJ KLUGZ TURNIEJU



W komputerze na ktérym byta zaktadana gra (klucz sie uzupetnia automatycznie) klikamy przycisk ,Wyslij” i
wyswietlaja sie wyniki zawodow wszystkich strzelnic ktore braty udziat w rozgrywce.

5 S N B R ¥

POWROT

Na komputerach, ktére sie dotaczyty do gry niestety wyswietli sie tylko informacja ze uczestniczyty w grze,
wiec jest wymagany kontakt z autorem zawodoéw.

Wyniki s3 tez zapisywane w katalogu ,wyniki”.
Trudniejsze opcje programu:

Pojecie wirtualnego magazynka
- 2 rzuty ekranu:

\ / N : \ /

Amunicja Punkty Amunicja Punkty Amunicja Punkty
0/20 0 0/20 0 0/20 0

strzelec 1 strzelec 2 strzelec 3 [ strzelecd |




Zarejestrowano na:

SYSTEM testowa

LEGION

IMIE INSTRUKTORA
RS ern oy ik = el
ILOSC STRZELCOW $ ENIE
- WAR JGODOWE

IMIONA STRZELCOW B MGLA

. T R ————— ] ® DESZCZ
ROZMIAR MAGAZYNKA: .3 (1 cor e ynes oo
PORA DNIA
[
Noc

CZASLU: 00:3 5
LIMIT CZASU: 00:30 BALISTYKA

Wirtualny magazynek pozwala symulowac zmiane magazynka w programie.
W tym celu interesujg nas 3 pojecia (zaznaczone czerwong elipsa) :

- llo$¢ pociskow

- Rozmiar magazynka

- Kwadratowa ikonka pod tarczami

llo$¢ pociskéw to catkowita liczba pociskéw dostepna na gracza.

Rozmiar magazynka to liczba pociskéw w symulowanym magazynku.

By stworzy¢ magazynek musimy sie trzymac schematu:

- wielko$¢ magazynka podaje ile jest pociskow w aktualnym magazynku (czyli na ekranie rzutnika pod
LAMUNICJA” pierwsza liczba przed znakiem ,, / ,)

- Druga liczba pod ,AMUNICJA” za znakiem ,, / ,, - podaje pozostata liczbe dostepnych ogélnie pociskow.

Czyli ,, llo$¢ pociskéw” - ustawiamy np. na 20, ,Rozmiar Magazynka” na np. 5 to mamy 4 magazynki po 5
pociskéw. W przypadku ustawienia magazynka, ktory nie bedzie sie do konca zgadzat z catkowita iloscia
pociskow (np. 10 ,lloé¢ pociskow” i 3 ,,Rozmiar magazynka” spowoduje stworzenie 4 magazynkéw - 3 po 3
pociski i 1 zawierajacy 1 pocisk - )

Aby zatadowac¢ nastepny magazynek trzeba strzeli¢ w ikonke z magazynkiem w strzatce (inaczej program
bedzie ignorowat trafienia).

By zatadowac¢ nastepny magazynek nie trzeba oproéznia¢ catego dostepnego magazynka (program przeliczy
reszte pociskow) jednakze strzelenie w zmiane magazynka kiedy jest petny spowoduje odjecie strzatu.

Pojecie ,Amunicja smugowa”

Program ma mozliwo$¢ pokazania trajektorii lotu pociskow poprzez opcje ,,Pociski smugowe”
Do tego celu musza by¢ spetnione nastepujace wymagania:



- pora dnia: wschéd, zachdd, noc
- wigczona balistyka na ktorys z parametréw: 9mm; 7,62mm; 5,56mm

Zarejestrowano na:

SYSTEM testowa

LEGION

IMIE INSTRUKTORA

RZELCOW

- WARUNKI POGODOWE

IMIONA STRZELCOW B MGLA

. T T e ® DESZCZ
ROZMIAR MAGAZYNKA: 20 1 oot vee e
—_— PORA DNIA
[
Noc
LIMIT CZASU: 00:30
e

By uruchomic sledzenie pociskéw musimy kliknaé na ,,pociski smugowe”, potem ustawi¢ zadang pore dnia a
na koniec ustawi¢ , balistyke na okreslony typ amunicji.

Jeszcze mozna ustawic co ile pociskdw bedzie nastepowat pocisk smugowy.

W tym celu przestawiamy suwak ,, Czestotliwos¢ pociskdéw smugowych” - dostepny zakres wyboru: 1-10

W przypadku ustawienia zakresu na ,1” kazdy pocisk bedzie pociskiem smugowym, w przypadku ,10” - co 10
pocisk bedzie pociskiem smugowym.

Rozdziat 6

Opis usterek strzelnicy (czego nalezy sie wystrzegac przy uzytkowaniu strzelnicy)

Strzelnica wirtualna jest zbiorem elementdw, ktore wzajemnie sie uzupetniaja i usterka jednego z nich
moze spowodowac nieprawidtowe dziatanie catosci.

Strzelnica wirtualna moze w wyniku zbiegu nieszczesliwych okolicznosci nie odpali¢ sie prawidtowo.
W wiekszosci przypadkéw pomaga restart jednostki centralnej (komputer / laptop).

W pozostatych przypadkach nalezy dokladnie przejrze¢ sktadniki strzelnicy (kamera, gltosniki,
rzutnik, etc.).

Repliki — s3 to urzadzenia, ktére wygladaja jak bron palna, ale nie nalezy ich tak traktowac. Sa to
urzadzenia dos¢ delikatne i moga ulega¢ awarii od nieprawidlowego uzywania.

W przypadku awarii repliki nie mogg by¢ naprawiane samodzielnie.

Repliki elektryczne - sg urzadzeniami bezobstugowymi i jedyne o co nalezy przy nich dbac to o
zasilanie czyli pakiet baterii, ich 0g6lng czystos¢ oraz sp6jnosc¢ elementéw wchodzacych w sktad




trenazera.

Czasami moze sie zdazy¢, ze repliki AK moga sie zacia¢ i nie-reagowac na naciskanie spustu
w trybie strzatu pojedynczego. Objawia sie to charakterystycznym klikaniem podczas naciskania
spustu. W tym wypadku nalezy przelaczy¢ selektor na tryb auto, oddac jeden-dwa strzaly i przelaczy¢
na ogien pojedynczy.

Repliki gazowe - sa replikami, ktére wymagaja czyszczenia oraz smarowania. W przypadku ich braku
moze dojs¢ do awarii w wyniku zatarcia sie czesci wewnetrznych.

Przy replikach gazowych nalezy takze dba¢ by magazynki posiadaty zawsze pewng ilos¢ gazu.
Magazynki bez gazu tracg szczelnoS¢ i moga przestac dziata¢ prawidtowo.

Repliki gazowe powinny by¢ uzywane sporadycznie i nie powinno sie ich uzytkowac z takg samqg
czestotliwo$cia jak repliki elektryczne.

Jest to spowodowane materiatem czesci wewnetrznych, ktéry jest przecietnej jakosci.

Naturalne jest, ze podczas oddawania strzatéw cala replika jak i jej magazynek sie wyziebia.

Jezeli wyziebienie bedzie zbyt duze (zbyt dlugo strzela sie replika raz za razem oddajgc strzaty) —
doprowadzi¢ to moze do zacinania sie repliki lub jej okazjonalnego wypuszczenia calej zawartosci
gazu w magazynku za pomocg jednego strzatu (tzw. syfon) — w takim wypadku trzeba przerwac
strzelanie z repliki i pozwoli¢ jej elementom sktadowym wréci¢ do poziomu temperatury otoczenia,
oraz naladowa¢ magazynek gazem.

Zasilanie replik elektrycznych — pakiet baterii — sg to czeSci zuzywajace sie i traktowane sa jako czesc
eksploatacyjna. L.adowarki dostarczane w komplecie z replikami nie sg docelowymi tadowarkami,
ktore prawidlowo obstuza pakiet i zapewniag mu dluga zZywotnosc.

t.adowarki mikroprocesorowe zapewniaja prawidlowa eksploatacje pakietéw i ich dluga zywotno$¢ —
0 czym jest wspominane przy instalacji wirtualnej strzelnicy. Mozliwe jest ich nabycie za dodatkowa
oplata.

Niezalecane jest takze stosowanie innego zasilania replik (np. pakiety innego rodzaju oraz o wyzszym
napieciu pracy) bez uzgodnienia tego z serwisem obstugujgcym strzelnice wirtualng — ze wzgledu na
korelacje (w niektérych przepadkach) zasilaniu repliki z zasilaniem modutu laserowego (w takim
przypadku uzytkownik/opiekun strzelnicy moze zosta¢ obcigzony kosztami naprawy modulu

laserowego).

Zasilanie replik gazowych — zabrania sie uzywania innych srodkéw smarnych (np. brunox) niz takie,
ktore sa zgodne z dostarczonym tzw.
wyposazeniem startowym. Zabrania sie takze
stosowania innych srodkéw pednych niz
zgodne z tym co zostato dostarczone przy
montazu strzelnicy (np. CO2 do replik
przeznaczonych do dziatania pod green-gas) —
moze to doprowadzi¢ do uszkodzenia
elementow repliki oraz magazynka — ktore nie
sa przystosowane do pracy pod zwiekszonym
ciSnieniem / obcigzeniami.

Modul Laserowy — s to urzadzenia
bezobstugowe, ktore tak na prawde wymagajq
tylko wymian baterii (lub dotadowywania
zrodta zasilania) — ktére zazwyczaj sie
wykonuje we wlasnym zakresie.

Wszelkie nieumiejetne regulacje laserow sa
zabronione i moga spowodowac naliczenie
oplaty za przyjazd serwisanta (w celu ich
poprawnego wyregulowania) .




WAZNE
Ponizsza czynnosc przeprowadza uzytkownik na wlasna odpowiedzialno$¢. Wezwanie serwisu
po rozkalibrowaniu lasera jest uwazane za nieuprawnione.

Laser jak wida¢ na zataczonym obrazku posiada regulacje potozenia lasera. Jest ona standardowo
przez serwisanta zabezpieczona przed samodzielnym odkrecaniem sie klejem do gwintow.

Spodnia Srubka regulacyjna odpowiada za regulacje gora - dot lasera, boczna lewo prawo.
Wkrecajac srubke w standardowym umiejscowieniu modutu laserowego (do géry nogami, pod lufg)
opuszczamy plamke lasera w dot, wykrecajac - podnosimy. Analogicznie jest ze Srubka regulacyjna
lewo - prawo.

Zabronione jest odkrecanie modutu lasera, oraz przektadanie go na inne repliki. Laser
przetozony na inng replike bedzie nieskalibrowany.
Modutly laserowe sa delikatnymi urzadzeniami i nie nalezy nimi rzuca¢ — s to jedne z drozszych
elementow strzelnicy.

Modul projekcji

Modut projekcji jest zbiorem urzadzen gtéwnie elektronicznych, ktére nie lubia: kontaktu z ptynami,
zmian temperatur, silnego udaru mechanicznego, skokéw napiecia w sieci elektryczne;j.

W sktad modutu projekcji wchodza urzadzenia na ktore nalezy zwrocic szczegolng uwage:
e Laptop,

Kamera,

Projektor,

Glosniki,

Klawiatura bezprzewodowa z touchpadem,

Drukarka.

Laptop — zabronione jest przenoszenie oprogramowania strzelnicy na innego laptopa w przypadku
awarii poprzedniego lub innej przyczyny. Zamiast tego nalezy o tym fakcie powiadomi¢ firme, ktéra
dokonata montazu tej strzelnicy. Oprogramowanie zainstalowane na innym laptopie niz fabrycznie,
zostanie wykryte jako nieautoryzowane przez producenta i moze zostac ,,zdezaktywowane”, a
uzytkownik pociagniety do odpowiedzialnosci karne;.

Nie nalezy dopuszczac¢ do aktualizowania elementéw systemu ,,Windows” podczas pracy
strzelnicy.

Scigganie i instalowanie aktualizacji podczas pracy programu ,,LEGION” zakléca jego
dzialanie.

Aktualizacje systemu ,,Windows” nalezy przeprowadzac¢ poza czasem dzialania strzelnicy.

Kamera — zabroniona jest samodzielna, nieumiejetna korekta kierunku ,,patrzenia” kamery oraz
zmiany dokonywane przy obiektywie kamery (zmiana potozenia pokretel). Zmiany te moga
spowodowac nieprawidtowe dziatanie strzelnicy.

Powyzsze pokretta odpowiadaja za ustawianie ostro$ci i wielko$ci przyblizenia obrazu z kamery.
Rozkalibrowanie kamery traktowane jest jako nieuzasadnione wezwanie serwisu.

Projektor — zabroniona jest samodzielna i nieumiejetna zmiana potozenia rzutnika oraz samodzielna
regulacja wielkosci ekranu (poprzez regulacje optyczng i programowa) oraz jego ostrosci na
projektorze. Spowodowac to moze nieprawidlowe dziatanie programu.

Glosniki — nieprawidlowo ustawione w systemie mogg odpowiadac za brak dzwiekow w strzelnicy.
Procz problemoéw systemowych moga rowniez wystapi¢ problemy sprzetowe typu wypiety kabel



faczacy laptop z gloSnikami.

Klawiatura bezprzewodowa z touchpadem — klawiatura moze posiadac

wymienne baterie, ktére (jak sa roztadowane) moga odpowiadac za przyczyne niedziatania
klawiatury. Dodatkowo klawiatura posiada wylacznik, ktory moze zosta¢ omytkowo wylaczony i
wylaczy¢ klawiature. Niektore klawiatury posiadaja nadajnik, ktéry trzeba poditaczy¢ do wolnego
ztacza usb w laptopie. Bez niego klawiatura nie bedzie wspotdziatac z laptopem.

Drukarka - zeby drukowanie wynikow dziatato potrzebne jest podtaczenie drukarki do laptopa
przewodowo lub bezprzewodowo, oraz jej podtaczenie do zasilania sieciowego (230V).

Wszystkie powyzsze urzadzenia musza by¢ prawidtowo podtaczone do laptopa.

Oprogramowanie wirtualnej strzelnicy ,,L.egion”

Oprogramowanie strzelnicy by dziatalo prawidlowo musza by¢ ustawione wspotdzielone ekrany jak
ponizej.

Duplikuj

Rozszerz

Tylko drugi ekran

Dodatkowo musi by¢ wybrana prawidtowa kamera w zaktadce ,Kalibracja” jak w zdjeciu ponizej:



KAMERA

ad Camera
HD USB Camera
ManyCam Virtual

W zakladce ,,Kalibracja” mozna takze sprawdzi¢ dziatanie laseréw. W tym celu wybieramy
odpowiednia kamere i strzelamy replika z laserem (trenazer laserowy) w strone ekranu wyswietlanego
przez rzutnik, patrzac jednoczesnie na ekran laptopa. Efekt strzalu powinien by¢ widoczny w postaci
migniecia zielonego kwadratu na ekranie laptopa. Jezeli efektu strzatu brak nalezy skontrolowa¢ czy
modut laserowy jest wlaczony, oraz czy zasilanie lasera nie ulegto wyczerpaniu.

Nie nalezy nieumiejetnie przestawia¢ suwaka ,,prog wykrycia lasera” w zaktadce ,,kalibracja”.
Suwak ten odpowiada z wykrywanie lasera w programie.

Domyslnie ustawiony jest na 200 i nie powinien by¢ samodzielnie zmieniany chyba, ze zostalo
zmienione (oraz serwisant o tym poinformowat ) przy montazu i/lub serwisie strzelnicy.

WAZNE

Jezeli ,,Prog wykrycia lasera” zostal omytkowo przestawiony na powyzej 240 jednostek - program nie
bedzie widziat ,,strzalow” z modutu laserowego.

Ustawienie ,,Prég wykrycia lasera” ponizej 200 jednostek, w szczegblnosci ponizej 150 jednostek
powoduje samostrzaty strzelnicy uniemozliwiajace jej normalna prace.

PROG WYKRYCIA
LASERA

@) 0

Moze sie zdazy¢ ze zostanie przestawiony parametr w ,,strzelnica testowa”



OPOZNIENIE
WYKRYWANIA

0,3 sekundy
——————

Ten parametr okresSla zaleznos¢ pomiedzy strzatami z lasera repliki a wykrywaniem strzatow

przez strzelnice. Domyslnie jest ustawiony na 0,3s i jezeli zostanie zmieniony — zaleca sie
zrestartowanie strzelnicy (wyjscie do ,,Windows” i ponowne uruchomienie programu
strzelnicy). 2 opcja trudniejsza to ustawienie tego parametru recznie i do§wiadczalnie. Ponizej
0,03s moze powodowac¢ powstawanie zjawiska podwojnych strzalow, a powyzej 0,05s moze

powodowac gubienie szybko oddawanych strzatow.

Nalezy kontrolowac w zakladce ,,Kalibracja” potozenie punktow kontrolnych. Zmiana ich potozenia
powoduje niecelne strzaly w programie. Na 2 zdjeciach ponizej jest przedstawione ich przyktadowe
potozenie, ktore moze sie rozni¢ w przypadku konkretnej strzelnicy. Nalezy zwrocic szczeg6lna
uwage na potozenie 2 szarych punktéw w stosunku do biatych okregéw. Jezeli beda w innym
potozeniu nalezy skorygowac pole widzenia kamery poprzez odpowiednie nakierowanie kamery
(opcja ta wymaga pewnych umiejetnosci manualnych — i niezalecana jest zmiana potozenia bez
wyraznej potrzeby).

Kalibracja reczna JlF Zaopamietajobszargry & .

lub w nowszej wersji:
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POWROT " KALIBRACJA RECZNA ZAPAMIETAJ OBSZAR GRY,

e eti—

Gra sieciowa:
UWAGA:

Tylko zarejestrowane strzelnice i podtagczone komputery do sieci internetowej moga brac udziat w
zawodach w sieci.

Z powodu charakterystyki pracy serwera pierwsze zatozenie gry moze nie udac sie.
Wtedy na ekranie pokazuje sie taki komunikat tego typu:

1LOSC POCISKOW: 10 PORA DNIA
) —

ROZMIAR MAGAZYNKA: 10  LIMIT CZASU: 02:00 BALISTYKA
— A p—

<div stylee?dispiay block;
margin: auto; width: 600px;
height: 500px; text-align:

center; font-family: 'Courier’,

Ten komunikat oznacza, ze serwer jest w trakcie wybudzania ze stanu u$pienia do stanu gotowosci.

W tym wypadku nalezy ponowic¢ prébe zatozenia gry.

Pierwsza proba zatozenia gry moze by¢ dtuga (okoto minuty - w tym czasie serwer sie wybudza), kolejna
préba powinna przebiec bez zarzutu.

Nie nalezy klika¢ bezmyslnie i wycofywac sie do menu gtéwnego oraz ponownie klika¢ ,Utwérz turniej” -
nalezy po prostu poczekac (nie przyspieszy to wybudzania sie serwera).



AMUNICJA SMUGOWA

UWAGA

Bez wiaczenia ,Balistyka” efekt pociskdw smugowych bedzie niepetny.

W scenariuszu ,,Gesty las” efekt pociskdw smugowych jest ograniczony do minimum.

Strzelnica wirtualna jest przeznaczona do uzywania w warunkach: mroku, pétmroku oraz przecietnej
jasnosci. W pomieszczeniach o duzej jasnosci bedzie ograniczona widocznosc¢ ekranu strzelnicy, oraz
strzelnica moze mie¢ problemy z przechwytywaniem Swiatla lasera z replik pistoletow gazowych
wyposazonych w odrzut.

Strzelnica wirtualna nie jest przeznaczona do dzialania w Swietle stonecznym. W takim przypadku
moze nastepowac zjawisko ,,samostrzatow”. To zjawisko takze wystepuje kiedy promienie stoneczne
moga padac na ekran wyswietlany przez rzutnik.

Usterki nalezy zgtasza¢ na adres mailowy: serwis.stowarzyszeniedws@gmail.com oraz
telefonicznie.
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