
Regulamin bezpiecznego funkcjonowania strzelnicy wirtualnej, z uwzględnieniem:

1) warunków korzystania ze strzelnicy;

2) sposobu obchodzenia się z bronią(trenażerami laserowymi);

3) sposobu zachowania się osób przebywających na strzelnicy.

Użyte określenia oznaczają:

1) strzelnica - obiekt przeznaczony do prowadzenia strzelań szkoleniowych, 

sportowych i rekreacyjnych oraz treningów strzeleckich w systemie wirtualnym

2) prowadzący strzelanie - osobę, która odbyła przeszkolenie w zakresie prowadzenia 

strzelania, posiadająca certyfikat poświadczający odbycie szkolenia z zakresu obsługi 

wirtualnej strzelnicy

3) Trenażery laserowe –repliki broni palnej przystosowane do używania na strzelnicy 

wirtualnej.

Właściciel lub zarządca strzelnicy, jest zobowiązany opracować regulamin strzelnicy, w 
którym może w szczególności określić dodatkowe warunki bezpieczeństwa, w tym także dla 
osób
przebywających na strzelnicy.

WZORCOWY REGULAMIN BEZPIECZNEGO FUNKCJONOWANIA 
STRZELNICY WIRTUALNEJ

Rozdział 1
Warunki korzystania ze strzelnicy

1. Prowadzący strzelanie:
1) odpowiada za bezpieczeństwo użytkowników strzelnicy wirtualnej oraz osób im 
towarzyszących oraz za mienie wirtualnej strzelnicy

2) wyznacza korzystającym ze strzelnicy wirtualnej stanowiska strzeleckie, a 
osobom towarzyszącym - miejsce bezpiecznego pobytu,

3) prowadzi książkę rejestru pobytu na strzelnicy, w której zamieszcza się następujące dane:

a) imię i nazwisko korzystającego ze strzelnicy,

b) udziela instruktażu obsługi trenażerów laserowych w systemie wirtualnej strzelnicy



c) oświadczenie korzystającego ze strzelnicy o zapoznaniu się z regulaminem strzelnicy i 
przepisami bezpieczeństwa, potwierdzone własnoręcznym podpisem.



2. Na strzelnicy zabrania się:
1) osobom towarzyszącym osobom korzystającym ze strzelnicy wchodzenia na stanowiska 
strzeleckie oraz styczności z trenażerami laserowymi,

2) używania trenażerów laserowych innych osób korzystających ze strzelnicy, bez zgody jej 
użytkownika,

3) spożywania alkoholu lub używania środków odurzających oraz przebywania na terenie strzelnicy 
osób będących pod ich wpływem,

4) Mierzenia i strzelania w innym kierunku niż w stronę ekranu strzelnicy w tym do osób 
postronnych oraz innych uczestników strzelania.

3. Na strzelnicy, w miejscu widocznym, umieszcza się:

1) regulamin strzelnicy,

2) plan strzelnicy z oznaczeniem:

a) stanowisk strzeleckich,

b) punktu sanitarnego,

c) dróg ewakuacji,

d) miejsca instalacji telefonu lub innych urządzeń łączności,

4) wykaz sygnałów alarmowych,

5) informację o możliwości i sposobie połączenia się z najbliższym punktem pomocy medycznej.

4. Za szkody powstałe podczas strzelania oraz spowodowanie wypadku odpowiada właściciel lub 
zarządca strzelnicy, prowadzący strzelanie lub trening strzelecki albo korzystający ze strzelnicy, na 
zasadach określonych w odrębnych przepisach.

Rozdział 2

Sposób obchodzenia się z bronią

1. Na terenie strzelnicy poza stanowiskiem strzeleckim nosi się trenażery laserowe z 

selektorem ustawionym na tryb „zabezpieczony”, bez pasów i pokrowców. W przypadku 

pistoletów i rewolwerów dozwolone jest ich noszenie w kaburach. Dopuszcza się inny sposób 

noszenia broni, jeśli tak stanowi regulamin strzelnicy wirtualnej.

2. Wyjmowanie trenażera laserowego odbywa się wyłącznie na stanowisku strzeleckim lub 
treningowym tylko na polecenie prowadzącego strzelanie lub trening strzelecki.

3. Wszelkich czynności związanych z obsługą trenażera laserowego dokonuje się wyłącznie z 



lufą skierowaną w kierunku ekranu projekcyjnego strzelnicy.

4. Strzelanie rozpoczyna się wyłącznie na komendę prowadzącego strzelanie.

5. Zakończenie strzelania zgłasza się prowadzącemu strzelanie.

6. Po zakończeniu strzelania zaleca się każdorazowo przesmarowanie trenażera (dotyczy to replik z 

odrzutem gazowym) za pomocą preparatów do tego celu przeznaczonych i przedstawiania jej do 

kontroli prowadzącemu strzelanie .

7. Strzelanie i celowanie na terenie strzelnicy odbywa się wyłącznie na wyznaczonych 

stanowiskach strzeleckich, do tarcz lub innych przedmiotów będących celem na strzelnicy.

Rozdział 3

Sposób zachowania się osób przebywających na strzelnicy

1. Korzystający ze strzelnicy jest obowiązany ściśle przestrzegać poleceń wydawanych 

przez prowadzącego strzelanie.

2. Zabrania się wchodzenia przed stanowisko strzeleckie bez zgody prowadzącego strzelanie.

3. Korzystający ze strzelnicy, z wyjątkiem osoby niepełnosprawnej, obowiązany jest 

przestrzegać przepisów dotyczących postaw strzeleckich.

4. Po komendzie "STOP", wydanej przez prowadzącego strzelanie lub inną  osobę, 

strzelający bezzwłocznie przerywają strzelanie.

5. Osobę naruszającą regulamin można usunąć ze strzelnicy.

6. Dzieci mogą przebywać na strzelnicy wyłącznie pod bezpośrednim nadzorem rodziców 

lub opiekunów.

Rozdział 4

Instrukcja uruchamiania strzelnicy wirtualnej

Do uruchomienia i działania strzelnicy jest potrzebne:
- zasilanie z gniazdka sieciowego 230V,
- pomieszczenie zaciemnione najlepiej bez dostępu światła słonecznego,
- ściana o wymiarach minimum 2,5m szerokości na 2,5m wysokości w kolorze białym, 
lub rozkładany przenośny ekran (albo ekran zamontowany na ścianie) na którą będzie rzucany obraz z 
modułu projekcji,
- dodatkowe stoły  w liczbie 1 lub 2 – celem rozmieszczenia na nich trenażerów laserowych 
(przykładowe repliki na obrazku).



Uruchomienie strzelnicy zaczynamy od: 
- podłączenia do prądu modułu projekcji (także włączenia listwy zasilającej znajdującej się na dolnej 
półce modułu projekcji),
- przesunięcia klapki zabezpieczającej obiektyw na pozycję otwarty (o ile rzutnik takową posiada),

- uruchomieniu laptopa – w pierwszej kolejności potem jak załaduje się system „Windows” 
uruchamiamy następne elementy,
- uruchomieniu projektora poprzez wciśnięcie przycisku zasilania na nim (projektor przy wyłączeniu 
oraz zaraz po nim następującemu włączeniu przycisku zasilania przejdzie w tryb chłodzenia i 
uruchomi się samoczynnie po parunastu sekundach) ,
- uruchomienia zestawu głośnikowego (o ile został poprzednio wyłączony),
- włączenia programu strzelnicy wirtualnej (System Legion) – jak na obrazku poniżej.



Powinien na ekranie laptopa pojawić się taki ekran:

A na ekranie wyświetlanym przez projektor:

Jeżeli się nie pojawiają takie ekrany to trzeba sprawdzić w jaki sposób przekazywany jest obraz na 
projektor. W tym celu wciskamy znak „windows” na klawiaturze oraz literę „P” razem. 
Prawidłowe przekazywanie obrazu na rzutnik powinno być tak zaznaczone w oknie:



Jeżeli nadal są problemy z wyświetlaniem obrazu Proszę sprawdzić czy wszystkie kable są 
podłączone prawidłowo.

Kolejnym krokiem jest wykonanie kalibracji obrazu w programie.
Istnieją 2 systemy kalibrowania programu:
- System manualny, 
- System automatyczny.

Zaczynamy od przełączenia kamery na „ USB kamera”
(jeżeli nie ma takiej opcji wyboru proszę skontrolować podłączenie kamery do laptopa/komputera).



Teraz przechodzimy do kalibracji manualnej.
Polega ona na skontrolowaniu ustawienia punktów kontrolnych względem białych kółek.
Ustawienie to może się różnić zależnie od zastosowanych podzespołów, więc warto wcześniej znać 
położenie tych punktów.
Przykładowe ustawienie:

By zobaczyć taki ekran klapka filtra musi być podniesiona / zdemontowana:



Filtr może mieć różne kształty ale zawsze jest albo zamocowany na zdejmowanej zakrywce albo 
wewnątrz obiektywu. W przypadku filtra wewnątrz obiektywu pomijamy ten krok.
Potem klikamy „Kalibracja ręczna” i „Powrót”.

W przypadku kalibracji automatycznej rzadko się ją stosuje ze względu na nieco mniejszą 
dokładność.
Przy kalibracji automatycznej pojawia się nam taki obraz:

Oczywiście filtr musi być odchylony (zakrywka z filtrem zdjęta), inaczej ta kalibracja nie będzie 
mieć sensu.
Zielone kwadraty mają zaznaczać punkty kontrolne na ekranie laptopa/komputera i wyświetlać się w 
liczbie przedstawionej na zrzucie ekranu – w przypadku gdy tych kwadratów jest więcej trzeba 
zadbać o lepsze zaciemnienie pomieszczenia (są to wtedy odbicia promieni słonecznych na 
wyświetlanym przez rzutnik obrazie).
W przypadku filtra umieszczonego wewnątrz obiektywu trzeba zmniejszyć „próg wykrycia lasera” 



do poziomu w którym pokażą się zielone kwadraty i będą wskazywać na punkty kontrolne (szare 
punkty na rogach białych okręgów) .

Następnym krokiem jest kliknięcie  „Zapamiętaj obszar gry” oraz opuszczenie filtra (założenie 
zakrywki z filtrem) tak by przykrywał soczewkę obiektywu lub w przypadku gdy filtr jest w środku 
obiektywu przesuwamy suwak „próg wykrycia lasera” do pozycji domyślnej lub taka jaka została 
wcześniej ustalona przez instalatora.

Po takim zabiegu klikamy „Powrót”.

Przy okazji w oknie kalibracji możemy skontrolować działanie laserów umieszczonych na trenażerach 
laserowych – ponieważ jak strzeli się w miejsce na ścianie (lub w ekran roboczy rozwijanego ekranu) 
w którym projektor wyświetla obraz – zostanie zaznaczone na chwilę miejsce trafienia lasera 
trenażera w postaci mignięcia zielonego kwadratu na ekranie laptopa.

Opis funkcji jest niepotrzebny, ponieważ obsługa programu jest intuicyjna i nie wymaga dodatkowych 
specjalnych umiejętności obsługi – wystarczy podstawowa obsługa systemu „Windows”.

Rozdział 5

Rozgrywki sieciowe

W tym celu musimy kliknąć w ikonę „Rozgrywki Sieciowe”.
Rozgrywki sieciowe będą działać tylko na zarejestrowanych strzelnicach wirtualnych oraz najlepiej by miały 
taką samą wersję wirtualnej strzelnicy co zakładający rozgrywkę sieciową.

Po kliknięciu w ikonę ukazuje nam się menu wyboru:



Wybieramy – „Wybór Trybu”.
Przechodzimy dalej.

Do wyboru mamy wtedy „Jeden Strzelec” – odpalana jest wtedy 1 ruchoma tarcza na grę, lub „Wielu 
strzelców” – gdzie ustawić możemy od 1 do 4 tarcz. Oczywiście scenariusze się będą różnić pomiędzy tymi 2 
oknami wyboru.

Następnie po dokonaniu wyboru przechodzimy do następnego okna gdzie możemy wybrać różne scenariusze.

Po wybraniu odpowiedniego scenariusza wybieramy końcowe ustawienia typu: ilość amunicji, wielkośc 
magazynka, odległość tarcz, ilość czasu, ilość tarcz, różne efekty pogodowe oraz rodzaj tarcz.



Po wybraniu interesujących opcji klikamy „Stwórz Turniej”. 

Po chwili (może być parunasto- sekundowa – to zależy od szybkości komunikacji z serwerem) ukaże nam się 
losowo wygenerowany klucz znaków – w tym przypadku „caaeb”. 
Ten klucz jest ważny, bowiem oznacza on konkretną grę do której możemy się dołączyć – oraz dzięki temu 
kluczowi pozostali uczestnicy w innych miejscach korzystający z naszej strzelnicy będą mogli odnaleźć tą grę.
Następny krok to wycofanie się do menu:



Oraz kliknięcie w ikonkę „ Dołącz”
Naszym oczom ukazuje się: 

Na tym samym komputerze na którym gra została założona klucz rozgrywki uzupełnia się automatycznie. Na 
pozostałych komputerach trzeba ten klucz wpisać w oknie pod „ Podaj klucz rozgrywki”.

Musimy uzupełnić pola: „Imię instruktora” oraz wszystkie podświetlone pola „Imię gracza x” gdzie x oznacza 
cyfrę 1-4.

Po wypełnieniu powyższych pól klikamy „Dołącz”
Naszym oczom ukazuje się rozpoczęta gra z parametrami które zostały ustalone przez zakładającego grę.



 

Po zakończeniu gry cofamy się do:

Powyższego wyboru oraz klikamy „Wyniki Turnieju”



W komputerze na którym była zakładana gra (klucz się uzupełnia automatycznie) klikamy przycisk „Wyślij” i 
wyświetlają się wyniki zawodów wszystkich strzelnic które brały udział w rozgrywce.

 

Na komputerach, które się dołączyły do gry niestety wyświetli się tylko informacja że uczestniczyły w grze, 
więc jest wymagany kontakt z autorem zawodów.

Wyniki są też zapisywane w katalogu „wyniki”. 

Trudniejsze opcje programu:

Pojęcie wirtualnego magazynka 
– 2 rzuty ekranu:



Wirtualny magazynek pozwala symulować zmianę magazynka w programie.
W tym celu interesują nas 3 pojęcia (zaznaczone czerwoną elipsą) :
- Ilość pocisków
- Rozmiar magazynka
- Kwadratowa ikonka pod tarczami

Ilość pocisków to całkowita liczba pocisków dostępna na gracza.
Rozmiar magazynka to liczba pocisków w symulowanym magazynku.
By stworzyć magazynek musimy się trzymać schematu: 
– wielkość magazynka podaje ile jest pocisków w aktualnym magazynku (czyli na ekranie rzutnika pod 
„AMUNICJA” pierwsza liczba przed znakiem „ / „)
- Druga liczba pod „AMUNICJA” za znakiem „ / „ - podaje pozostała liczbę dostępnych ogólnie pocisków.

Czyli „ Ilość pocisków” – ustawiamy np. na 20, „Rozmiar Magazynka” na np. 5 to mamy 4 magazynki po 5 
pocisków. W przypadku ustawienia magazynka, który nie będzie się do końca zgadzał z całkowitą ilością 
pocisków (np. 10 „Ilość pocisków” i 3 „Rozmiar magazynka” spowoduje stworzenie 4 magazynków – 3 po 3 
pociski i 1 zawierający 1 pocisk - )

Aby załadować następny magazynek trzeba strzelić w ikonkę z magazynkiem w strzałce (inaczej program 
będzie ignorował trafienia).
By załadować następny magazynek nie trzeba opróżniać całego dostępnego magazynka (program przeliczy 
resztę pocisków)  jednakże strzelenie w zmianę magazynka kiedy jest pełny spowoduje odjęcie strzału.

Pojęcie „Amunicja smugowa”

Program ma możliwość pokazania trajektorii lotu pocisków poprzez opcję „Pociski smugowe”
Do tego celu muszą być spełnione następujące wymagania:



- pora dnia: wschód, zachód, noc
- włączona balistyka na któryś z parametrów: 9mm; 7,62mm; 5,56mm

 

By uruchomić śledzenie pocisków musimy kliknąć na „pociski smugowe”, potem ustawić żądaną porę dnia a 
na koniec ustawić „balistykę na określony typ amunicji.
Jeszcze można ustawić co ile pocisków będzie następował pocisk smugowy. 
W tym celu przestawiamy suwak „ Częstotliwość pocisków smugowych” – dostępny zakres wyboru: 1-10
W przypadku ustawienia zakresu na „1” każdy pocisk będzie pociskiem smugowym, w przypadku „10” – co 10 
pocisk będzie pociskiem smugowym.

Rozdział 6

Opis usterek strzelnicy (czego należy się wystrzegać przy użytkowaniu strzelnicy)

Strzelnica wirtualna jest zbiorem elementów, które wzajemnie się uzupełniają i usterka jednego z nich 
może spowodować nieprawidłowe działanie całości.
Strzelnica wirtualna może w wyniku zbiegu nieszczęśliwych okoliczności nie odpalić się prawidłowo. 
W większości przypadków pomaga restart jednostki centralnej (komputer / laptop).
W pozostałych przypadkach należy dokładnie przejrzeć składniki strzelnicy (kamera, głośniki, 
rzutnik, etc.).
 
Repliki – są to urządzenia, które wyglądają jak broń palna, ale nie należy ich tak traktować. Są to 
urządzenia dość delikatne i mogą ulegać awarii od nieprawidłowego używania.

W przypadku awarii repliki nie mogą być naprawiane samodzielnie.

Repliki elektryczne - są urządzeniami bezobsługowymi i jedyne o co należy przy nich dbać to o 
zasilanie czyli pakiet baterii, ich ogólną czystość oraz spójność elementów wchodzących w skład 



trenażera.
Czasami może się zdażyć, że repliki AK mogą się zaciąć i nie-reagować na naciskanie spustu 

w trybie strzału pojedynczego. Objawia się to charakterystycznym klikaniem podczas naciskania 
spustu. W tym wypadku należy przełączyć selektor na tryb auto, oddać jeden-dwa strzały i przełączyć 
na ogień pojedynczy.

Repliki gazowe - są replikami, które wymagają czyszczenia oraz smarowania. W przypadku ich braku 
może dojść do awarii w wyniku zatarcia się części wewnętrznych.
Przy replikach gazowych należy także dbać by magazynki posiadały zawsze pewną ilość gazu.
Magazynki bez gazu tracą szczelność i mogą przestać działać prawidłowo.
Repliki gazowe powinny być używane sporadycznie i nie powinno się ich użytkować z taką samą 
częstotliwością jak repliki elektryczne.
Jest to spowodowane materiałem części wewnętrznych, który jest przeciętnej jakości. 
Naturalne jest, że podczas oddawania strzałów cała replika jak i jej magazynek się wyziębia.
Jeżeli wyziębienie będzie zbyt duże (zbyt długo strzela się repliką raz za razem oddając strzały) – 
doprowadzić to może do zacinania się repliki lub jej okazjonalnego wypuszczenia całej zawartości 
gazu w magazynku za pomocą jednego strzału (tzw. syfon) – w takim wypadku trzeba przerwać 
strzelanie z repliki i pozwolić jej elementom składowym wrócić do poziomu temperatury otoczenia  ,   
oraz naładować magazynek gazem  .  

Zasilanie replik elektrycznych – pakiet baterii – są to części zużywające się i traktowane są jako część 
eksploatacyjna. Ładowarki dostarczane w komplecie z replikami nie są docelowymi ładowarkami, 
które prawidłowo obsłużą pakiet i zapewnią mu długą żywotność.
Ładowarki mikroprocesorowe zapewniają prawidłową eksploatację pakietów i ich długą żywotność – 
o czym jest wspominane przy instalacji wirtualnej strzelnicy. Możliwe jest ich nabycie za dodatkową 
opłatą.

Niezalecane jest także stosowanie innego zasilania replik (np. pakiety innego rodzaju oraz o wyższym 
napięciu pracy) bez uzgodnienia tego z serwisem obsługującym strzelnicę wirtualną – ze względu na 
korelację (w niektórych przepadkach) zasilaniu repliki z zasilaniem modułu laserowego (w takim 
przypadku użytkownik/opiekun strzelnicy może zostać obciążony kosztami naprawy modułu 
laserowego).

Zasilanie replik gazowych – zabrania się używania innych środków smarnych (np. brunox) niż takie, 
które są zgodne z dostarczonym tzw. 
wyposażeniem startowym. Zabrania się także 
stosowania innych środków pędnych niż 
zgodne z tym co zostało dostarczone przy 
montażu strzelnicy (np. CO2 do replik 
przeznaczonych do działania pod green-gas) – 
może to doprowadzić do uszkodzenia 
elementów repliki oraz magazynka – które nie 
są przystosowane do pracy pod zwiększonym 
ciśnieniem / obciążeniami. 

Moduł Laserowy – są to urządzenia 
bezobsługowe, które tak na prawdę wymagają 
tylko wymian baterii (lub doładowywania 
źródła zasilania) – które zazwyczaj się 
wykonuje we własnym zakresie.
Wszelkie nieumiejętne regulacje laserów są 
zabronione i mogą spowodować naliczenie 
opłaty za przyjazd serwisanta (w celu ich 
poprawnego wyregulowania) .



 
WAŻNE
Poniższą czynność przeprowadza użytkownik na własną odpowiedzialność. Wezwanie serwisu 
po rozkalibrowaniu lasera jest uważane za nieuprawnione.

Laser jak widać na załączonym obrazku posiada regulację położenia lasera. Jest ona standardowo 
przez serwisanta zabezpieczona przed samodzielnym odkręcaniem się klejem do gwintów. 
Spodnia śrubka regulacyjna odpowiada za regulację góra - dół lasera, boczna lewo prawo. 
Wkręcając śrubkę w standardowym umiejscowieniu modułu laserowego (do góry nogami, pod lufą) 
opuszczamy plamkę lasera w dół, wykręcając - podnosimy. Analogicznie jest ze śrubką regulacyjną 
lewo - prawo. 

Zabronione jest odkręcanie modułu lasera, oraz przekładanie go na inne repliki. Laser 
przełożony na inną replikę będzie nieskalibrowany.
Moduły laserowe są delikatnymi urządzeniami i nie należy nimi rzucać – są to jedne z droższych 
elementów strzelnicy.

Moduł projekcji

Moduł projekcji jest zbiorem urządzeń głównie elektronicznych, które nie lubią: kontaktu z płynami, 
zmian temperatur, silnego udaru mechanicznego, skoków napięcia w sieci elektrycznej.

W skład modułu projekcji wchodzą urządzenia na które należy zwrócić szczególną uwagę:
 Laptop,
 Kamera,
 Projektor,
 Głośniki,
 Klawiatura bezprzewodowa z touchpadem,
 Drukarka.

Laptop – zabronione jest przenoszenie oprogramowania strzelnicy na innego laptopa w przypadku 
awarii poprzedniego lub innej przyczyny. Zamiast tego należy o tym fakcie powiadomić firmę, która 
dokonała montażu tej strzelnicy. Oprogramowanie zainstalowane na innym laptopie niż fabrycznie, 
zostanie wykryte jako nieautoryzowane przez producenta i może zostać „zdezaktywowane”, a 
użytkownik pociągnięty do odpowiedzialności karnej.

Nie należy dopuszczać do aktualizowania elementów systemu „Windows” podczas pracy 
strzelnicy.
Ściąganie i instalowanie aktualizacji podczas pracy programu „LEGION” zakłóca jego 
działanie. 
Aktualizacje systemu „Windows” należy przeprowadzać poza czasem działania strzelnicy.  
 
Kamera – zabroniona jest samodzielna, nieumiejętna korekta kierunku „patrzenia” kamery oraz 
zmiany dokonywane przy obiektywie kamery (zmiana położenia pokręteł). Zmiany te mogą 
spowodować nieprawidłowe działanie strzelnicy.
Powyższe pokrętła odpowiadają za ustawianie ostrości i wielkości przybliżenia obrazu z kamery.
Rozkalibrowanie kamery traktowane jest jako nieuzasadnione wezwanie serwisu. 

Projektor – zabroniona jest samodzielna i nieumiejętna zmiana położenia rzutnika oraz samodzielna 
regulacja wielkości ekranu (poprzez regulację optyczną i programową) oraz jego ostrości na 
projektorze. Spowodować to może nieprawidłowe działanie programu.
 
Głośniki – nieprawidłowo ustawione w systemie mogą odpowiadać za brak dźwięków w strzelnicy.
Prócz problemów systemowych mogą również wystąpić problemy sprzętowe typu wypięty kabel 



łączący laptop z głośnikami.

Klawiatura bezprzewodowa z touchpadem – klawiatura  może posiadać
 wymienne baterie, które (jak są rozładowane) mogą odpowiadać za przyczynę niedziałania 
klawiatury. Dodatkowo klawiatura posiada wyłącznik, który może zostać omyłkowo wyłączony i 
wyłączyć klawiaturę. Niektóre klawiatury posiadają nadajnik, który trzeba podłączyć do wolnego 
złącza usb w laptopie. Bez niego klawiatura nie będzie współdziałać z laptopem.

Drukarka – żeby drukowanie wyników działało potrzebne jest podłączenie drukarki do laptopa 
przewodowo lub bezprzewodowo, oraz jej podłączenie do zasilania sieciowego (230V).

Wszystkie powyższe urządzenia muszą być prawidłowo podłączone do laptopa.

Oprogramowanie wirtualnej strzelnicy „Legion”

Oprogramowanie strzelnicy by działało prawidłowo muszą być ustawione współdzielone ekrany jak 
poniżej.

Dodatkowo musi być wybrana prawidłowa kamera w zakładce „Kalibracja” jak w zdjęciu poniżej:



W zakładce „Kalibracja” można także sprawdzić działanie laserów. W tym celu wybieramy 
odpowiednia kamerę i strzelamy repliką z laserem (trenażer laserowy) w stronę ekranu wyświetlanego 
przez rzutnik, patrząc jednocześnie na ekran laptopa. Efekt strzału powinien być widoczny w postaci 
mignięcia zielonego kwadratu na ekranie laptopa. Jeżeli efektu strzału brak należy skontrolować czy 
moduł laserowy jest włączony, oraz czy zasilanie lasera nie uległo wyczerpaniu.

Nie należy nieumiejętnie przestawiać suwaka „próg wykrycia lasera” w zakładce „kalibracja”.
Suwak ten odpowiada z wykrywanie lasera w programie.
Domyślnie ustawiony jest na 200 i nie powinien być samodzielnie zmieniany chyba, że zostało 
zmienione (oraz serwisant o tym poinformował ) przy montażu i/lub serwisie strzelnicy.

WAŻNE
Jeżeli „Próg wykrycia lasera” został omyłkowo przestawiony na powyżej 240 jednostek - program nie 
będzie widział „strzałów” z modułu laserowego.
Ustawienie „Próg wykrycia lasera” poniżej 200 jednostek, w szczególności poniżej 150 jednostek 
powoduje samostrzały strzelnicy uniemożliwiające jej normalna pracę. 

Może się zdażyć że zostanie przestawiony parametr w „strzelnica testowa”



Ten parametr określa zależność pomiędzy strzałami z lasera repliki a wykrywaniem strzałów 

przez strzelnicę. Domyślnie jest ustawiony na 0,3s i jeżeli zostanie zmieniony – zaleca się 

zrestartowanie strzelnicy (wyjście do „Windows” i ponowne uruchomienie programu 

strzelnicy). 2 opcja trudniejsza to ustawienie tego parametru ręcznie i doświadczalnie. Poniżej 

0,03s może powodować powstawanie zjawiska podwójnych strzałów, a powyżej 0,05s może 

powodować gubienie szybko oddawanych strzałów.

Należy kontrolować w zakładce „Kalibracja” położenie punktów kontrolnych. Zmiana ich położenia 
powoduje niecelne strzały w programie. Na 2 zdjęciach poniżej jest przedstawione ich przykładowe 
położenie, które może się różnić w przypadku konkretnej strzelnicy. Należy zwrócić szczególną 
uwagę na położenie 2 szarych punktów w stosunku do białych okręgów. Jeżeli będą  w innym 
położeniu należy skorygować pole widzenia kamery poprzez odpowiednie nakierowanie kamery 
(opcja ta wymaga pewnych umiejętności manualnych – i niezalecana jest zmiana położenia bez 
wyraźnej potrzeby).

lub w nowszej wersji:



Gra sieciowa:
UWAGA: 
Tylko zarejestrowane strzelnice i podłączone komputery do sieci internetowej mogą brać udział w 
zawodach w sieci.

Z powodu charakterystyki pracy serwera pierwsze założenie gry może nie udać się. 
Wtedy na ekranie pokazuje się taki komunikat tego typu:

Ten komunikat oznacza, że serwer jest w trakcie wybudzania ze stanu uśpienia do stanu gotowości.
W tym wypadku należy ponowić próbę założenia gry.
Pierwsza próba ząłożenia gry może być długa (około minuty – w tym czasie serwer się wybudza), kolejna 
próba powinna przebiec bez zarzutu. 
Nie należy klikać bezmyślnie i wycofywać się do menu głównego oraz ponownie klikać „Utwórz turniej” – 
należy po prostu poczekać (nie przyśpieszy to wybudzania się serwera). 



AMUNICJA SMUGOWA
UWAGA
Bez włączenia „Balistyka” efekt pocisków smugowych będzie niepełny.
W scenariuszu „Gęsty las” efekt pocisków smugowych jest ograniczony do minimum.

Strzelnica wirtualna jest przeznaczona do używania w warunkach: mroku, półmroku oraz przeciętnej 
jasności. W pomieszczeniach o dużej jasności będzie ograniczona widoczność ekranu strzelnicy, oraz 
strzelnica może mieć problemy z przechwytywaniem światła lasera z replik pistoletów gazowych 
wyposażonych w odrzut.

Strzelnica wirtualna nie jest przeznaczona do działania w świetle słonecznym. W takim przypadku 
może następować zjawisko „samostrzałów”. To zjawisko także występuje kiedy promienie słoneczne 
mogą padać na ekran wyświetlany przez rzutnik.

Usterki należy zgłaszać na adres mailowy: serwis.stowarzyszeniedws@gmail.com  oraz 
telefonicznie.
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